Kartenspiel zum Lernen der richtigen Artikel

Das Spiel besteht aus 48 Spielkarten, auf denen Gegenstdnde
abgebildet sind. Darunter steht jeweils die Bezeichnung zusammen
mit dem korrekten Artikel. Vier zusdtzliche Karten sind Joker. Statt
zu den vier bekannten Spielkartenfarben gehdren die 48 reguldren
Spielkarten zu vier Bereichen des tdglichen Lebens (Kleidung/ In der
Schule/Auf der StraBe/Im Supermarkt). Zu jedem Bereich gibt es
zwélf Substantive, jeweils vier von jedem Geschlecht. Auf den
zusdtzlichen Jokern steht nur der, die oder das.

Gespielt wird wie beim echten Mau-Mau-Spiel: Jeder bekommt zu
Beginn sechs Karten. Nicht verteilte Karten kommen auf den Stapel.
Die oberste Karte des Stapels wird umgedreht. Auf sie muss reihum
eine passende Karte abgeworfen werden. Dabei gibt es zwei
Méglichkeiten: entweder gehort diese Karte zum selben Bereich oder
der Artikel stimmt mit der Karte auf dem Stapel iiberein. Ein Joker
kann immer abgeworfen werden. Mit ihm darf bestimmt werden, ob
es mit der, die oder das weitergehen soll. Wer nicht abwerfen kann,
muss eine Karte ziehen. Wer zuerst keine Karten mehr hat, ist
Sieger. Als wichtige Regel gilt, dass die Warter auf den Karten, die
abgeworfen werden, immer mit richtigem Artikel laut vorgelesen
werden miissen. Auf diese Weise lernen die Kinder sehr schnell die
jeweiligen Artikel.
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